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Gruppe steht dumm rum (Wie immer!!!)

Gehen nach Süden am Fluß entlang, Do wird umschlungen, bricht zusammen, Gwandir zaubert Austreibung des Bösen auf Blattmonster, Zauber gelingt nach 10 min, 

Silian und Gwen versuchen sich zu paaren (misslingt!!!)

Do ist bewegungsunfähig, 30 min Pause,

4 Uhr, wir brechen zum Waldrand auf, Do immer noch bewegungsunfähig, wird von Zornig getragen, 5 Uhr, hören Wolfsgeheul ca 200 m weg, Zornig legt Do ab, macht sich kampfbereit, Geheul kommt näher, verstummt bei ca 50 m Abstand, aus ca 250 m noch mehr Geheul, Gwen klettert auf Baum, andere beim Magier, 250 m Geheul kommt näher, auf 50 m verstummt es, Gwen versucht Do auf den Baum zu ziehen, Gruppe zieht weiter nach Westen, Wolfsgeheul aus Westen ca 200 m, kommt näher, Gwen erzählt, dass sie im Süden einen Teich gesehen hat, Sonne geht auf, Zornig und Gwen legen sich schlafen, Gwen wacht 3 Stunden, Elf hält Wache 1,5 h, löwenähnliches Monster mit menschlichem Gesicht und Skorpionsstachel kommt in hohem Tempo heran, Elf schießt mit Bogen, trifft, Zornig und Gwen wach, Silian verliert Waffe, Kampf, Wesen flieht, Zornig verfolgt und tötet es, Gwen sagt, es handelt sich um einen Mantikor, Mittag, gehen weiter, Menschen kommen uns entgegen, Skelette mit Schwert, insgesamt 10, 10 m entfernt, Gwen schmeisst mit Steinen, 12-24-viele Skelette, Zornig und Do rennen weg, Silian und Gwen folgen, 15 min, Skelette folgen, Boden wird morastig, Nebel beginnt sich aufzulösen (jetzt 20 m Sichtweite), von Norden kommt Gebrüll, wir glauben, wir laufen nach Süden, wir gehen nach Westen, es wird dunkel, Silian wird von Büschen gepackt, ebenso der Magier, Gwen wirft Zauberöl, ruft: „Alles weg!“, auf Commentang, von Norden 5 Augenpaare, Gwen springt in Pflanzen hinein, die Magier werden festgehalten, Elf hat sich befreit, Gwen zündet Feuer an, Zornig versucht Magier zu befreien, Pflanzen weichen zurück, Zornig kann Magier rausziehen, Gwen wird angekokelt,  Gruppe flieht, von rechts 2 weitere Augenpaare, Nebel wird wieder dichter, auf einmal kein Nebel mehr, heller, Luft riecht wieder besser, grüner, klarer Wald, Abendhimmel, Elf hört Waser rauschen, See mit kleinem Wasserfall, Zornig bleibt wach, andere schlafen, Zornig trinkt vom Wasser, Gwen trinkt vom Wasser -> schreit, Bauchschmerzen, Gwandir trinkt, Do trinkt, Do steht auf, Silian trinkt, macht EdWdD auf Gwen, böse Ausstrahlung, Gwen greift Silian an, Zornig greift Gwen an, Elf bricht zusammen (Bein gebrochen), Gwen bricht zusammen (rechter Arm gebrochen), Gwen gefesselt und geknebelt, Zornig mach „Bannen von Zauberwerk“ -> würde theoretisch klappen, aber nicht stark genug (mit 31), Elf sieht Bewegung im Wald, Do 2 h Wache, Silian 2 h Wache (glaubt beobachtet zu werden), Do 2 h Wache, Gwandir 2 h Wache, Zornig 4 h Wache

