Seemeister-Kampagne                                          27.12.1998

Es geht weiter.

Zornig heilt Silian (2 LP+AP)

Zornig sieht 5 Personen ( 3 in Rüstung und 2 in Gewändern) in 20 m Entfernung, auf ihn zukommend (erhobene Waffen),  weckt die anderen, Personen sagen: „Legt eure Waffen nieder, Gesindel!“ (auf albisch), stellen sich in 10 m Entfernung hin, Gwen ruft: „Hilfe, Hilfe, das sind Wegelagerer!“, Personen: „Lasst eure Waffen fallen und ergebt euch.“, Personen sind Ordenskrieger (albisch), Sir Gunral (Anführer): „Nennt eure Namen und wo ihr herkommt.“, Mann mit roter Kutte zaubert, Silian macht EdWdD, sie sind gut (glaubt Silian), Silian nennt seinen Namen, Do nennt seinen Namen, Zornig grummelt etwas, Do versucht sie einzuseifen, Irindar (albischer Kriegsgott) als Auftraggeber, suchen magische Artefakte, Gruppe kann sich anschließen, wollen Gwen heilen, Diskussion darüber, Ulrykka (Priesterin) versucht es mit Zauberspruch, Böses für mindestens 1 Tag bis 2 Wochen gebannt, Gwen (entknebelt) erzählt: Schatzkammer, Wolke streicht, nicht unangenehm, binden Gwen los, kann sich nicht erinnern  Dolch mitgenommen zu haben, der Dolch hat böse Ausstrahlung, wird Gwen weggenommen, Donught nimmt Dolch in Verwahrung, tauschen Wissen aus, Sir Gunral sagt: „Ihr scheint nicht der Klügste zu sein, Zwerg!“, Do hat den Eindruck, dass ein Ast schreit, als er versucht ihn abzubrechen, Silian taucht und untersucht Seeboden, Gwen versteckt Sachen von Silian, Silian findet nichts im Wasser, Silian sucht seine Sachen, Zwerge gehen auf Suche, andere gehen weg, alle kommen zurück, folgen dem Bach bachaufwärts, See hat keinen Abfluss, neue Lichtung (100 m entfernt), Pfad in den Wald am anderen Ende der Lichtung, tiefe sonore Stimme ertönt: „Seid gegrüßt in meinem Wald, Fremde! Haben sich die Völker vereinigt im Dom aus Kristall?“, Gestalt 4 m hoch, die „Hirten der Wälder“ beschützen den Wald, „Seid ihr auf der Suche nach Paradiesen? Das Wegtor ist nicht hier. Zwergenschiff kam vor langer Zeit geflogen.“, Hüter des Waldes denkt nach: Schiff liegt am Pfad, Zwergenkönig hat gebeten, Artefakte aufzubewahren, bis Zwerg kommt, Artefakte großer Macht, ich spüre wir werden uns bald wiedertreffen, Hüter des Waldes verschwindet im Wald,

gehen Pfad entlang, Pfad wird breiter (5 m), roter Punkt bildet sich, Gwen bleibt stehen, ruft Warnung, Punkt wird zu Diskus (2-3 m Durchmesser), alles weicht zurück, Diskus wird zu Kugel (2-3 m), wird zum Tor, 4 Schwarzalben in Rüstung treten hindurch, aus einem zweiten Tor 2 Schwarzalben in schwarzen Gewändern, Kampf, 3. Tor bildet sich, bleibt stabil, Gwen kann keinen ihrer beiden Arme mehr gebrauchen (13 Tage lang), 2 Myrdrals stellen sich als Wachen am 3. Tor auf, heraus tritt ein Zwerg, ca 1,40 m groß, alt zerrissenes schwarzes Gewand, gefurchte, grünlich wirkende Haut, keinen Bart, schulterlange, strähnige Haare, lebendiges Wesen, sieht aber nicht gesund aus, röchelndes Geräusch (ein Lachen), Heilerin in Asche verwandelt, Kampf geht weiter, der Hüter des Waldes wird vom kleinen Schwarzgewandeten verbrannt, kleiner Schwarzer verschwindet wieder, Blitze zucken herab, die alle Bösen in Asche verwandeln, Zornig wird ebenfalls schwer erwischt, kommen zu Teich, auf Insel im Teich, ein Luftschiff, auf dem Luftschiff liegt ein schlafender Donught, grau im Gesicht, zwergenhafte Gestalt verbrannt, Kugel auf Podest zersprungen, Gwandir zaubert Heilung auf Donught (3 LP+AP), Silian gibt Do Heiltrunk (3 LP+AP), Do wird wach, erzählt: „Ich habe wahre Magie kennengelernt.“, „Kugel der Macht“ ist zersprungen im Kampf mit Zwerg, Silian beglückwünscht Do, auf Schiff 2 Kisten, Zornig öffnet vorsichtig die erste Truhe (Zwergenrunen auf Truhe), mit Haken verschlossen, darüber gefaltetes blaues Tuch, Zornig nimmt Tuch, Tuch entfaltet sich zur Flagge, 2x3 m groß, blau, oben Baum mit Bogen, unten rechts Burg mit Schwert, unten links Berg mit Hammer, Mitte goldene Sonne, die über Hügel aufgeht, unter Flagge ein Kästchen, in dem auf einem Samtpolster ein milchiger Edelstein liegt, in einem zweiten Kästchen ein kreisrundes Amulett, auf dem Amulett ist ein Pentagramm abgebildet mit der Zwergenrune für Erde, Amulett besteht aus „Kwendylar“, ein Material härter als Mitril und immun gegen jede Art von Magie, Zornig öffnet die zweite Kiste, darin 2 Stöcke ca. 25 cm lang, aus Holz und goldverziert auf dem 1. die Runen für Wasser und Luft, auf dem 2. die Runen für Feuer, Eis, Sonnenlicht und Dunkelheit, außerdem 2 Ringe jeder mit einem kleinen Edelstein, einer mit der Rune für Feuer, der andere mit der Rune für Licht

