Seemeister-Kampagne                                                  04.01.2007

Nachts, naß, am Ufer, kalt

Silian wärmt Filia (am Anfang bekleidet), machen Feuer, um uns zu trocknen, gehen schlafen, gwen hält Wache, Silian macht auf Beschützer, Filia dankt für Rettung, Zornig hält Wache, Silian hält Wache, Silian pennt ein, 

Filia schreit, Silian wird wach, Filia schreit erneut, Silian sieht Filia am Boden liegen, dunkle, massive Gestalt beugt sich über sie, Silian greift Gestalt mit Langschwert an, trifft nicht, Gestalt mit dunkler rüstung (Zwergengröße), blutiges Herz und Opfermesser in den Händen, Filia liegt in einer Blutlache, Gestalt lacht über Silian, Gestalt sticht auf Silian mit Opfermesser ein, nicht abgewehrt, Silian trifft nicht (schon wieder), 

die anderen wachen auf, sehen den vor Schmerzen schreienden elfen auf dem Rücken über der Elfenprinzessin liegend, Filia stöhnt, Silian wird wach und fühlt sich nicht wohl, Silian muss sich rächen??? (seltsame Paarungsrituale)!!!), Silian glaubt, vielleicht geträumt zu haben (auf Wache!!!), Silian grummelt:“Heute ist wieder so ein Tag.“, Silian sieht Zornig mißtrauisch an (Wenn Zornig es bemerkt hätte das Letzte, was er in seinem Leben sieht.), Silian ist peinlich berührt, 

Gwen sucht Höhle, sieht Wassergnome in Höhle (kommen Silian bekannt vor), Filia hat nur ein Nachthemd an, Gwen kleidet sie an, 

wir reisen zurück zum nächsten Ort,

Silian versucht, Filia zu verführen, Filia bleibt höflich, freundlich und damenhaft, Gwen versucht Filia zu verführen, wie sich herausstellt, ist Filia nicht lesbisch, 

5 Tage bis nach Diatrava, begegnen Sklaven in Ketten, mit zwei Typen in schwarzen Umhängen, auf Umhängen magische Symbole (fremdarti8g), gehen in Richtung Norden (wie wir auch), machen Mittagspause, wird sehr dunkel, Sturm, Regen prasselt, ungewöhnlich kalt, Fros Wasser schmeckt eigenartig, Silians Wasser schmeckt normal, Fros Wasser hat sich rötlich verfärbt und schmeckt nach Blut, nach 50 Minuten wird es wieder hell, Gwen hat Fros Wasserschlauch, Wasser wieder normal, gehen zurück und suchen Sklavenkarawane, Karawane verschwunden, gehen weiter nach Diatrava, 

Nacht ereignislos, (Doppelwachen), kommen zu einem gepflasterten Teil der Straße, an den Seiten schwarze Monolithe mit Schriftsymbolen, 5 Stück an der Spitze mit einer Metallkette miteinander verbunden, Schrift auf Mahalinga:

1) Fürchtet euch vor Cutulul!

2) Erzittert vor Janla!

3) Preiset Radamantus!

4) Unterwerft euch Pakul!

5) Gedenket Kuruch!

in der Luft liegt Geruch von verbranntem Fleisch, kommen wieder in normale Landschaft (ohne Pflaster), Bauern kommen auf dem Weg zum Markt, Fro spricht sie auf Neuwalinga an: „Nächster Ort?“, eine Stunde entfernt, kennen Monolithen nicht, schlagen vor nach Diatrava zu den Magiern zu gehen oder zu den Priestern,

in der Nacht sieht Silian eine Gruppe von Reitern in goldenen Rüstungen, die rufen: „Fangt den Elf!“, Silian haut ab, 4 Reiter steigen vor Gwen ab, ziehen 2 Foltereisen mit glühenden Spitzen, wollen sie packen, Gwen zweifelt das an, schafft aber Int-Probe nicht, glühendes Brandzeichen auf Stirn,

andere wach wegen der Schreie von Gwen, Silian ist fortgerannt, sehen erschrockene Gwen mit leichten Brandspuren auf der Stirn in Form von doppelter Schlange, Zornig heilt Gwen, 

kommen nach Diatrava, Fro und Gwen gehen zur Magiergilde, Fro läßt die gefundenen Gegenstände bei Zornig und Silian, Zornig geht zu „Grolfs Schnapstränke“, Fro und Gwen kommen zur Magiergilde, beim Pförtner begehrt Fro Einlass, darf rein gegen Entgeld, läßt magische Gegenstände registrieren, beide gehen hinein, 12 Zweige der Magie, fragen nach Zeitmagie, Pförtner mustert sie, sagt: „Wartet einen Moment“ und geht, kommt zurück, sollen mit den Vorstehern der Gilde sprechen, gehen zur Schänke, Zornig liegt unter der Bank, gehen alle zur Gilde, Filia wird draussen angebunden, werden vom Pförtner begrüßt, Prior Ramirez Montecho (Erkenntniszauber), Mistal Espock (Thaumaturgie), Silikum Dämono (Schutzzauber), Burmia Sorita ?

